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Belge Hakkinda:

Bu kilavuz; FlightGear ucak simiilatér yaziliminin, Debian tabanli dagitimlar {izerinde kurulmasini ve
nasil kullanilacagim icermektedir. Bu kilavuz sayesinde, Debian tabanli dagitimlar {izerinde,
FlightGear ugus simiilatériinii ve diger tiim bilesenlerini rahatlikla kurabilecek ve kullanabileceksiniz.
Ayrica bu kilavuz sayesinde, FlightGear ucus simiilatoriinii kullanarak, VATSIM ortaminda gercek
zamanli ucus yapabileceksiniz.

Yasal Uyar:

Bu kilavuzda anlatilanlar1 uygulamamz durumunda ortaya cikacak problemlerden yazar
sorumlu olmayacaktir.

Bu kilavuz Free Software Foundation kurumunun GPL (v3) lisansi ile lisanslanmistir. GPL
lisansina bagh kalarak, bu belgeyi kopyalayabilir, dagitabilir veya degistirebilirsiniz.

Yazar Hakkinda:

Kilavuz ile ilgili herhangi bir problem yasadiginizda, okaratas (at) member.fsf.org mail adresinden
yazarla iletisim kurabilir ve yardim alabilirsiniz.

Debian Nedir?

Debian, popiiler Linux dagitimlarindan birisidir. Linux tabanli, bir isletim sistemi dagitimidir. 1993
yilinda, Ian Murdock tarafindan duyurulan Debian, diinya {izerinde pek cok gelistiricinin de katkisi ile
oldukca gelismis ve diger pek cok popiiler Linux dagitimlarinda taban olarak kullamlmigtir. Buna en iyi
ornek Ubuntu GNU/Linux dagitimidir. APT adi verilen paket yoneticisi sayesinde, bir program
kurarken bagimlilik sorunlar1 yasanmaz. Diinya {izerinde en ¢ok tercih edilen ve stable diye
adlandirdigimiz dagitim Debian'dir.

FlightGear Nedir?

FlightGear; heniiz gorsel agidan gelisimi tamamlanmamis olsa da, ucus dinamikleri ve ucak
mekanikleri konusunda tamamen gercegi simiile edebilen, esi bulunmaz bir ucus simiilatori
yazilimidir. Arka planda kullandigt FDM (Flight Dynamic Model) yazilimlar, pek ¢ok simiilator
tireticisi kurulus ve hatta NASA tarafindan kullanilmaktadir. Herseyden 6nemlisi, acik kaynak (open
source) kodludur ve aslinda giiciinii buradan alir.

Halen gelistirilme asamasinda ve bu hali ile bile diinyadaki en gercek ucus simiilatérlerinden birisidir.
FlightGear, bunun yam sira, ililkemizde ve diinyamizda {retilen pek cok gercek simiilator
platformlarinda da kullanilmaktadir.

FlightGear, Linux, BSD, Windows ve Macos X gibi pek cok isletim sisteminde calismaktadir.
Daha detayh bilgiye web sitesi olan www.flightgear.org adresinden ulagabilirsiniz.

FlightGear yaziliminin mucidi “Curtis L. Olson” adh simiilasyon ve aviyonik miihendisidir.


http://www.flightgear.org/

On Giris:

Bu kilavuzda, Debian kurulumu anlatilmayacaktir. Debian'in kurulumu iceren, internet
tizerinde pek cok kaynak mevcuttur. Bu sebeple, FlightGear kurulumuna baglamadan 6nce Debian
GNU/Linux isletim sistemini kurdugunuz varsayilmaktadir. Ubuntu GNU/Linux kullanicilar1 da benzer
sekilde FlightGear kurulumunu gerceklestirebilirler. FlightGear pek ¢ok isletim sisteminde sorunsuz bir
sekilde calismaktadir. Bu kilavuzda Linux temelli Debian dagitimi {izerinde FlightGear kurulumu
anlatilmistir.

Not: Debian ve Ubuntu depolarinda bulunan FlightGear eski siiriim oldugundan pek cok ozelligi
kullanillamamakta ve ozellikle VATSIM ortamina baglanti saglanamamaktadir. Ashinda bu
kilavuzun yazilma sebebi de budur.

Gerekli Paketleri Kurulumu

FlightGear kurulumuna ge¢cmeden 6nce asagidaki paketlerin sisteminizde kurulu olmasi gerekmektedir.
Bu nedenle, apt programini kullanarak asagidaki paketlerin kurulumunu yapmalisiniz.

# sudo apt-get install build-essential gcc g++ make automake1.10 pkg-config mawk gawk cmake
# sudo apt-get install git subversion wget libgl1-mesa-dev freeglut3-dev

# sudo apt-get install libxrandr-dev libxi-dev, libxmu-dev, libext-dev libopenal-dev

# sudo apt-get install libalut-dev libjpeg62-dev libtiff4-dev libpng12-dev libboost1.40-dev

Bu paketler kurulduktan sonra, sirasi ile step by step asagidaki kurulumlara gecebilirsiniz.

1. Openal Library Kurulumu

Openal, ses iletisimi icin gelistirilen bir kiitiiphanedir. FlightGear, ATC (Air Traffic Controller) veya
diger pilotlarla sesli iletisim igin bu kiitiiphaneyi kullanir. Gelecek adimlarda kurulumunu yapacagimiz
FGCOM yazilimy, bu kiitiiphaneye ihtiya¢c duymaktadir.

Bu asamadan itibaren kurulumlarimizi source code yani kaynak koddan yapacagimizdan kendinize
FlightGear kurulumu i¢in uygun bir path se¢cmeniz gerekmektedir. Bu kilavuzda, /usr/games/FlightGear
yolu kullamlmistir.

# wget http://kcat.strangesoft.net/openal-releases/openal-soft-1.11.753.tar.bz2
# tar xjf openal-soft-1.11.753.tar.bz2

# cd openal-soft-1.11.753/build

# cmake -D CMAKE_INSTALL_PREFIX:PATH="/usr/games/FlightGear" ..
# make install

Yukaridaki komutlardan sonra, /usr/games/FlightGear klasorii olusturulmus olacak ve Openal
kiittiphanesi bu klasére kurulmus olacaktr.


http://kcat.strangesoft.net/openal-releases/openal-soft-1.11.753.tar.bz2

2. PLIB Kurulumu

Bu adimda ise, Steve's Portable Game Library olarak bilinen taginabilir oyun kiitiiphanesini kuracagiz.

# svn co https://plib.svn.sourceforge.net/svnroot/plib/trunk plib

# cd plib

# sed s/PLIB_TINY_VERSION\\ 5/PLIB_TINY_VERSION\\ 6/ -i src/util/ul.h
# ./autogen.sh

# ./configure —prefix=/usr/games/FlightGear

# make install

Kurulum esnasinda, ./configure komutu ile soyle bir ¢ikt1 almig olmalisiniz:
PLIB configuration information:

Building FNT library: yes

Building JS library:  yes

Building NET library:  yes

Building PUI library: yes

Building puAux library: yes

Building SG library:  yes

Building PSL library: yes

Building SL library:  yes

Building SSG library: yes

Building ssgAux library: yes

Building PW library:  yes

Building UTIL library: yes

Bu ciktiy1 aldi iseniz PLIB basarili bir sekilde /usr/games/FlightGear klasoriine kurulacak demektir.

3. OpenSceneGraph (OSG) Kurulumu

OpenSceneGraph, 3 boyutlu (3d) grafikleri calistirmak icin kullanilan api yapisidir. Olusturulan 3D
gortintiileri render etmek icin OpenGL kullanir.

# svn co http://www.openscenegraph.org/svn/osg/OpenSceneGraph/trunk OpenSceneGraph
# cd OpenSceneGraph/

# cmake -D CMAKE_BUILD_TYPE="Release" -D \
CMAKE_INSTALL_PREFIX:PATH="/usr/games/FlightGear" /root/Downloads/OpenSceneGraph
# make install

Not: ikinci satirda /root/Downloads/OpenSceneGraph kismina, OpenSceneGraph yazilimini nereye
indirdi iseniz onu yazmalisiniz.


http://www.openscenegraph.org/svn/osg/OpenSceneGraph/trunk
https://plib.svn.sourceforge.net/svnroot/plib/trunk

4. SimGear Kurulumu

SimGear yazilimi, ucak modellerini ve yer cizimlerini simiile edebilmek icin kurulmasi gereken bir
yazilimdir. FlightGear gelistiricileri tarafindan gelistirilmistir.

# git clone git://gitorious.org/fg/simgear.git simgear
# cd simgear/
# ./autogen.sh

# ./configure —prefix=/usr/games/FlightGear
# make install

Bu asamadan sonra, SimGear yazilimi /usr/games/FlightGear klasoriine kurulmus olmalidir.
5. FlightGear Kurulumu

FlightGear, tiim bilesenleri kullanarak ucak simiilatoriinii canlandiran ve programlar arasinda baglanti
kuran temel yazilimdir. Bir isletim sisteminin ¢ekirdegi gibi diisiiniilebilir.

# git clone git://gitorious.org/fg/flightgear.git flightgear
# cd flightgear/
# ./autogen.sh

# ./configure —prefix=/usr/games/FlightGear
# make install

Herhangi bir hata ile karsilasmadi iseniz, FlightGear basaril bir sekilde kurulmus demektir.

6. FlightGear Data Paketi:

FlightGear Data paketi, diger bir adi ile fgdata, FlightGear ucgus simiilatoriiniin kullanacag: tiim
bilesenleri iceren bir pakettir. Boyutu biraz biiyiik oldugu i¢in indirilmesi de zaman almaktadir. Tiim
meydan haritalari, hava limanlari, ucak modelleri ve diger bilesenler bu paketin icerisindedir.
FlightGear ucak simiilatoriiniin ¢alisabilmesi icin gereklidir. Herhangi bir kuruluma ihtiya¢ yoktur.
Saglikl bir sekilde indirildikten sonra /usr/games/FlightGear dizini altina taginmasi yeterlidir.

# git clone git://mapserver.flightgear.org/fgdata
# mv fgdata /usr/games/FlightGear



Aslinda tiim kurulumlarimizin sonuna geldik. Asagidaki komutu vererek, ilk ucusunuzu offline
gerceklestirebilirsiniz.

# export LD_LIBRARY_PATH=S$prefix/lib/:$LD_LIBRARY_PATH
# /usr/games/FlightGear/bin/fgfs —fg-root=/usr/games/FlightGear/fgdata

Son komutu verdiginiz anda FlightGear simiilator ekrani agilacak ve FlightGear 6n tanimh olarak San
Francisco (KSFO) havalimanini kullandigindan, ugaginiz KSFO pistinde, stop etmis kaptan pilotunu
bekliyor durumda olacak. Offline olarak FlightGear ucus simiilatoriinii calistirdiginiz icin diger
trafikleri goremeyeceksiniz. AI Traffic 6zelligini kullanarak sanal programlanmis, gercek olmayan
tarfikleri gorebilirsiniz.

Sanal Havacilik Nedir?

Sanal Havacilik, gercek hayatta ucus sansi yakalayan veya yakalayamayan insanlarin kurdugu
ve bir arada, sanal ortamda uctugu ortamdir. Bu bir hobidir ve bu hobiye goniil vermis insanlar oldukca
dikkate alinmasi gereken insanlardir. Ciinkii Sanal Havacilik otoriteleri, biitiin kurallar1 gercek
hayattaki kurallarla esit tutmus ve bu sayede gercekligin tadim yakalamayr amac edinmistir. Sanal
ortamda, simiilatorlerini kullanarak ucan kisilerin, gercek bir pilot bilgisi ve deneyimine ihtiyaci vardir.
Sanal Havacilik kesinlikle bir oyun degildir. Bu nedenle, sanal havacilik icin gelistirilen yazilimlara
simiilator denilir. FlightGear gibi bu yazilimlar, gercegin tam kendisini birebir simiile ederler ve
otoriter yapilar, gercek kurallarin isletilmesine oldukca fazla 6nem verirler. Sanal ortamda pilotlar
oldugu gibi, operatorler ve ATC denilen kule gorevlileri de bulunurlar. Biitiin bu insanlar, havaciliga
goniil vermis ve bu isi tamamen hobi olarak gerceklestiren insanlardir. Amerikan Ordusu bagta olmak
tizere diinyadaki pek cok kurulus, egitimlerini bu ortamda gercek simiilatér platformlar1 kullanarak
devam ettirirler. Sanirim, Amerikan bagkanina ait Air Force One kod adli ucagin pilotuna, bir gece
ucusunda rastladigimi ve kisa bir siire muhabbet ettigimi sdylersem isin ciddiyeti ortaya cikacaktir.
Bunun yam sira, iilkemizdeki pek ¢ok kurulugsun da sahip oldugu gercek simiilatér platformlar1 bu
ortamlara baglanarak egitimlerini siirdiiriirler. Ayrica, gercek hayatta ATC olarak gorev alan pek cok
memurun kendisini gelistirmek icin sanal ortamda bulundugunu ve pilotaj egitimini devam ettiren pek
cok kisinin de bu ortamda egitimine devam ettigini sdylersem yalan s6ylemis olmam.

Su bir gercektir; sanal ortamda ucus gerceklestiren pilotlarin, gercek hayatta bir ucagi
ucurabilmek icin cok daha ciddi bir egitime ihtiyaclar1 vardir. Yani sanal pilotlar gercek bir ugagi
kullanmakta zorlanabilir be bunun icin daha ciddi egitimler almaya ihtiya¢ duyarlar. Ancak su da bir
gercektir; sanal pilotlar bir ucag1 havada komuta edebilecek donanima zamanla sahip olurlar ve pek ¢ok
pilotaj bilgisi donanimina sahiptirler. Bu konu biraz tartismali olsa da umarim Sanal Havacilik
hakkinda kafamizdaki sorular1 giderebilmistirim.

Sanal Havacilik ortaminda en sik kullanilan aglar (Network) VATSIM ve IVAO aglardir.
Ozellikle VATSIM yoéneticileri ve kule gorevlileri, ¢ok ciddi bir gergeklik prensibine uygun hareket

eder ve tamamu ile gercek hayatta uygulanan kurallari, siki bir disiplinle uygularlar.

FlightGear ucus simiilatorii, VATSIM agina sorunsuz bir sekilde baglanabilmektedir.



FlightGear MultiPlayer (FGMS) Server Nedir?

FlightGear MultiPlayer Server; FlightGear ucus simiilatoriiniizle baglanabileceginiz, cok
kullanicili bir (multiplayer) sunucudur. Yoénetimi tamamen FlightGear Gelistirici Ekibi tarafindan
yiiriitiiliir. Bu ortamda yukarida bahsini ettigim gercek havacilik kurallar fazla isletilmez. Yine de ATC
bulunan hava limanlarinda, ATC yetkililerinin 6nerdigi sekilde u¢gmaniz
gerekir. FlightGear MultiPlayer Server iizerinde ugarken kullandiginiz call sign (cagr1 kodu) ve ucus
planinizla birlikte kullandigimiz ugak tipi gibi tiim bilgiler kayit altinda tutulur. Daha sonra bu kayitlara
FlightGear Tracker kullanarak erisebilirsiniz. Bu aga baglanti kurarak, baglanti kurmus diger pilot ve
ATC yetkilileri ile etkilesim haline girersiniz. Ucus yaptigimz bolgede ATC sorumlusu varsa, ATC
yetkilisinin size verdigi direktifleri yerine getirmelisiniz. FlightGear MultiPlayer Server, tamamen
FightGear kullanicilarinin, ¢oklu ortamda ucus testleri yapabilmesi ve kendini egitebilmesi icin giris
seviyesinde kurulmustur. Merkezi ise San Francisco (KSFQ) havalimanidir.

yetkilileri bulunur ve ATC

Diinya lizerinde 13 adet FGMS sunucusu bulunmaktadir.

mpserver01.flightgear.org

Germany

mpserver02.flightgear.org

Kansas, USA

mpserver03.flightgear.org

Germany

mpserver04.flightgear.org

UK

mpserver05.flightgear.org

Chicago, USA

mpserver06.flightgear.org

Goteborg, Sweden

mpserver07.flightgear.org

Wisconsin, USA

mpserver08.flightgear.org

Frankfurt am Main, Germany

mpserver09.flightgear.org

Koln, Germany

mpserver10.flightgear.org

Montpellier, France

mpserverl1.flightgear.org

Vilnius, Lithuania

mpserver12.flightgear.org

Amsterdam, the Netherlands

mpserverl13.flightgear.org

Grenoble, France

http://mpmap01.flightgear.org
http://mpmap02.flightgear.org

Yukaridaki adreslerden, FlightGear MultiPlayer Server iizerinde ucus gerceklestiren pilot ve ATC

sorumlularim gorebilirsiniz.

Kilavuzun ilerleyen kisimlarinda goéreceginiz FGMS kullamimi béliimiinde, bu sunuculara nasil

baglanacagimz ve FlightGear Server iizerinde nasil online ucus yapacaginz

anlatilmaktadir.

MultiPlayer



http://mpmap02.flightgear.org/
http://mpmap01.flightgear.org/

VATSIM Network Nedir?

Vatsim Network, adindan da anlasilacag: gibi Virtual Simulator Network yani Sanal Havacilik
Agidir. Tipki FlightGear ugus simiilatorii ile FlightGear MultiPlayer Server sunucularina baglanildig:
gibi VATSIM ag1 sunucularina da baglanti kurulur ve bu aga baglanti kurmus diger pilotlar ve ATC
gorevlileri ile baglanti da kurulmus olunur. Ancak bu durumda, Sanal Havacilik konusunda bahsini
ettigim gercek havacilik kurallar1 ve VATSIM yetkililerinin belirledigi kurallarla prensibler gecerlidir.
Tiim kurallar tamamen gercgek ile ortiismekte ve kurallardan en ufak bir taviz verilmesi s6z konusu
olmamaktadir.

Bu kilavuzda VATSIM hakkinda ¢ok fazla bilgi vermeyecegim. Anlagilir bir diizeyde bilgi de
aktardigim diigiiniiyorum. Devami icin http://www.vatsim.net web sitesine goz atmalisiniz.

FlightGear MultiPlayer Server sunucularina baglanirken herhangi bir kullanic1 adi/sifre bilgisi
gerekmezken VATSIM agina katilmak icin bir “VATSIM ID” sahibi olmaniz gerekmektedir. Bunun
icin gercek isim ve soyisim kullanmalisiniz.

7. FGCOM Kurulumu

FGCOM yazilimi, FlightGear ucus simiilatorii ile ucus yaparken diger ucus yapan pilotlar ve ATC
yetkilileri ile diyalog kurmamizi ve hatta sesli iletisim usullerini gerceklestirmenizi saglayan
communication yazilimidir. FGCOM kullanilarak, FlightGear gelistiricilerinin kurmus oldugu VoIP
sunucular iizerinden, sesli iletisim gerceklestirilebilir. FGCOM, bunu yapabilmek i¢in ilk adimda
kurulumunu gergeklestirdigimiz Openal kiitiiphanesini kullanacaktir.

# svn co https://appfgcom.svn.sourceforge.net/svnroot/fgcom/trunk fgcom

# cd fgcom/src

# make INSTALL_BIN=/usr/games/FlightGear/bin INSTALL_DIR=/usr/games/FlightGear/fgcom \
PLIB_PREFIX=/usr/games/FlightGear OPENAL_PREFIX=/usr/games/FlightGear install

Bu noktada “Sesli iletisim usulleri” hakkinda bilginiz ve bir miktar Havacilik Dili hakimiyetiniz olmasi
gerekmektedir. Bunu zamanla gelistirmeli ve gerceklestirmelisiniz.

8. FGRUN Kurulumu

FGRUN, bir gesit otomatik baglaticidir. Normalde FlightGear ugus simiilatoriinii komut satirindan
calistirmaniz gerekir. Bir anlamda, FGRUN icin “FlightGear Running and Starter” denilebilir.
FGRUN kurulumu icin 6ncelikle fluid ve libfltk1.1-dev paketini kurmus olmaniz gerekmektedir.

# sudo apt-get install fluid libfltk1.1-dev

# svn co http://fgrun.svn.sourceforge.net/svnroot/fgrun/trunk fgrun
# cd fgrun/fgrun/

# ./autogen.sh

# ./configure --prefix=$prefix
# make install


http://fgrun.svn.sourceforge.net/svnroot/fgrun/trunk
https://appfgcom.svn.sourceforge.net/svnroot/fgcom/trunk
http://www.vatsim.net/

FGCOM ve FGRUN programlarinin kurulumunun ardindan artik FlightGear icin gerekli tiim
programlarin kurulumunun sonuna gelmis bulunuyoruz. Bu asamadan sonra FlightGear MultiPlayer
Server sunucularina baglanabilir ve gercek zamanli ugus gerceklestirebilirsiniz. Hentiz VATSIM agina
baglanamazsiniz. VATSIM agina baglanmak icin 6ncelikle bir VATSIM ID almali ve ek bir kag
yazilim daha kurmalisimiz. Tavsiyem, bir siire FlightGear MultiPlayer Server sunucularinda kendinizi
gelistirmenizdir. Clinkii VATSIM ortaminda pek ¢ok disipline sahip oldugunuz, kurallara biitiinii ile
uydugunuz ve sesli iletisim usiillerine hakim oldugunuz diisiiniiliir.

FlightGear Kullamim ve Komutlar

FlightGear ucus simiilatori icin gerekli tiim yazilimlari1 kurduktan sonra artik u¢maya hazirsiniz
demektir. Kilavuzun bu kisminda kullanim ve komutlar hakkinda bilgi verilecektir.

Normalde, asagidaki komutla FlightGear ucus simiilatériinii baglatabileceginizi soylemistik.

# export LD_LIBRARY_PATH=S$prefix/lib/:$LD_LIBRARY_PATH
# /usr/games/FlightGear/bin/fgfs —fg-root=/usr/games/FlightGear/fgdata

Ancak yukaridaki komutlar sadece ©n tamimli bir ucakla 6n tanimlhi hava limaninda (KSFO)
simiilatoriiniizii baglatir. Ya da FGRUN kullanarak FlightGear ugus simiilatoriiniizii baglatabilirsiniz.
Fakat daha detayh kullanim i¢in komutumuzun parametrelerini biraz genisletmemiz gerekir. Bunun icin
komutumuza “--help” parametresini vererek kullanabilecegimiz parametreleri listeleyebiliriz.
# /usr/games/FlightGear/bin/fgfs —fg-root=/usr/games/FlightGear/fgdata —help
Karsimiza gelecek uzun bir parametre listesinden ihtiyacimz olanlar1 sdyle agiklayabiliriz:
# /usr/games/FlightGear/bin/fgfs —fg-root=/usr/games/FlightGear/fgdata \
--fg-scenery=/usr/games/FlightGear/fgdata/Scenery \
--callsign=TK111 \
--aircraft=787\
--airport=LTBA\
--multiplay=in,10,localhost,5000 \
--multiplay=out,10,mpserver01.flightgear.org,5000 \

--atlas=socket,out,1,localhost,5505,udp \

--generic=socket,out,10,localhost,16661,udp,fgcom



Her satirin sonuna dikkat ederseniz “\” isaretinin oldugunu ve aslinda yukaridaki komutun tek
bir satirda galistirilabilecegini goreceksiniz. Sonuna \ isareti koyarak alttaki satirin ilk komutun devami
oldugunu belirtmis oluyoruz. Simdi burada kullandigimiz parametreleri kisaca agiklayalim.

--fg-scenery=

Bu parametre ile kullanilacak yer ve meydan haritalarimin yerini belirtiyoruz. Kurulumu
/usr/games/FlightGear klasoriine yaptigimz ve fgdata data paketini buraya attigimz icin
/usr/games/FlightGear/fgdata/Scenery yolunu verdik. Yer ve meydan haritalar1 bu klasor iginde
bulunur.

--callsign=

Bu parametre kendinize 6zel call sign (cagr1 kodu) belirlemek icin kullanacaginiz parametredir. Her
ucagin kendine has bir ¢cagri kodu bulunur.

--aircraft=

Bu parametre FlightGear ucus simiilatoriiniin hangi ucakla ¢alisacagini belirtir. 787 degerini vererek,
/usr/games/FlightGear/fgdata/Aircraft klasoriinde bulunan Boeing 787 ucaginin baglatilmasim
sectik.

--airport=

Bu parametre ile hangi hava limaninda baglamak istediginizi belirtirsiniz. Hava limanini, kendine 6zel
4 harften olusan icao code ile belirtmelisiniz. LTBA, Istanbul Atatiirk Uluslararas1 Havalimam icin
gecerli ve 6zel icao kodudur.

--multiplay=in

Bu parametre ile kendi lokal ip adresinizi belirtmelisiniz. localhost veya ip adresinizi yazmaniz yeterli
olacaktir.

--multiplay=out

Kilavuzun FlightGear Multiplayer Server (FGMS) kisminda bu konudan bahsetmistik. Burada
kullanmak istediginiz FlightGear MultiPayer Server adresinizi yazmalisiniz.

--atlas=

Atlas parametresi daha 6nce kilavuzda bahsetmedigimiz bir konu ve Terrasync bagligi altinda kendi
basina incelenmesi gereken bir konu oldugundan ilk defa bahsediyoruz. Kisaca, FlightGear ucus
simiilatorii ile ucus yaparken, arka planda calisan terrasync prosesinden, anlik konumunuzu
belirleyerek hizli bir sekilde anlik haritalarin gekilmesi saglanir. Bu sayede siz ugarken arka planda
uctugunuz konumun haritalar1 otomatik olarak sync edilir yani Scenery klasoriine indirilir.



--generic=socket=

Buu parametrenin sonuna baktiginizda fgcom ile sonlandigim goriirsiiniiz. Yani FlightGear ucus
simiilatortiniin arka planda calisan fgcom procsesi ile haberleserek sesli iletisim kurmasini saglayan
parametredir.

Bu parametrelerin disinda kullanilabilecek asagidaki parametreler de mevcuttur. Bunlardan en
onemlisi Joystick parametresidir. Gercek bir ucus yapmay: planliyorsaniz mutlaka bir Joystick sahibi
olmalisiniz. Klavye ve mouse iizerinden ugagi dinamik bir sekilde kontrol etmenin bir siire sonra ¢ok
zor oldugunu goreceksiniz. FlightGear ucus simiilatérii pek c¢ok joystick markasim otomatik olarak
tamimaktadir. Joystick donamimlar1 ile ilgili bilgi ve ayarlan fgdata klasorii altinda bulunan
Input/Joystick/ klasériinde XML formatinda tutmaktadir. Saitek marka joystick kullanmanizi siddetle
oneririm. Joystick satin alirken mutlaka 4 eksenli olmasina dikkat etmelisiniz.

Bir Joystick sahibi olunca vermeniz gereken parametre sudur:
--control=joystick

--geometry=

Bu parametre ile ekran ¢6zUnlrligu degerinizi 1280x1024, 800x600 gibi belirleyerek simulatérinizi
tam ekran bagslatabilirsiniz.

--runway=35R

Bu parametre ile ucaginizin hangi pistte baglayacagini belirtmelisiniz. Ancak belirleyeceginiz pist —
airport parametresi ile verdiginiz havalimaninda olmalidir.

--parkpos=B3

Bu parametre ile ugaginizin park alaninda kodunu verdiginiz noktada baglamasini saglarsiniz. VATSIM
gibi aglarda pistte online olmak oldukga tehlikeli ve yasaktir. Yaklagan trafiklerle carpisabilirsiniz.

--enable-real-weather-fetch

Bu parametre, o an gercek hayatta yasanan hava durumunun, simiilatérde birebir yansitilmasini saglar.
METAR denilen ve pilotlar icin oldukca onem arz eden degerler internetten temin edilerek bu
degerlere uygun hava sartlar1 simiilator baglar baslamaz saglanir.

--enable-clouds3d

Bu parametre iyi bir ekran karti gerektirir. FlightGear normalde diisiik seviye donanimlarda calisir.
Ancak bulutlar1 3 boyutlu olarak ¢alistirmaniz islemci ve ekran kart1 giiciine ihtiya¢ duyacaktir.

--enable-random-objects

FlightGear ucus simiilatoriiniin bir algoritma mantigina gére random yer objeleri gostermesini saglar.



TerraSync Nedir?

Normalde, FlightGear ucus simiilatorii ile ucus gerceklestireceginiz bélgenin haritasim Scenery
klasoriiniize indirmis olmaniz gerekir. Boylece o bolgede bulunan hava limanlarini ve yer tabakasi
sekilleri ile meydan haritalarin1 ucus yaparken gorebilirsiniz. Ancak bu olduk¢a zahmetli ve aslinda
tiim diinyaya ucus yapamayacaginizdan oldukga gereksiz bir atraksiyon olur.

TerraSync, arka planda FlightGear ucus simiilatorii ile bir port iizerinden iletisim kurarak,
ucaginizin anlik koordinatlarimi alir ve ¢ok hizli bir sekilde bulundugunuz konuma ait haritalan
TerraGear sunucularindan indirir.

Manuel olarak haritalar indirmek isterseniz asagidaki adresi ziyaret ederek indirmek istediginiz
bolgenin karesine tiklayarak haritalar1 indirip Scenery/ klasoriiniize atabilirsiniz. Ama bu yodntem
yenilenen haritalar1 yeniden giincellemenizi gerektirir ve zahmetlidir.

http://www.flightgear.org/Downloads/scenery-1.0.1.html

Bunun yerine TerraSync komutunu FlightGear ucus simiilatoriinii baglatmadan 6nce arka planda
calistinrsaniz oldukca zahmetsiz ve giincel haritalar1 edinmis olursunuz. Bunun icin FlightGear ugus
simiilatoriinii calistirmadan 6nce asagidaki komutu vermeniz gerekmektedir:

# nice /usr/games/FlightGear/bin/terrasync -p 5500 -S -d "/usr/games/FlightGear/fgdata/Scenery"

Ya da FGRUN bagslaticisim kullanarak FlightGear ugus simiilatoriinii calistirtyorsaniz Terrasync
sekmesine tiklayarak Terrasync prosesinin ¢alismasini aktif kilmalisiniz.

FGCOM Nasil Baslatilir?

Yukarida FlightGear komutlarindan bahsederken fgcom prosesinin de FlightGear ugus simiilatorii
baslatilmadan 6nce calismasi gerektigini sdylemistik. Fgcom prosesi, FlightGear VoIP sunucularina
baglanti kurar ve kendisine FlightGear ucus simiilatorii tarafindan iletilen ses paketlerini hizli bir
sekilde VoIP sunucular iizerinden diger pilotlara ya da ATC sorumlularina iletir. Bu nedenle,
FlightGear ucus simiilatoriinii baglatmadan 6nce asagidaki komutla fgcom prosesini c¢alistirmaniz
gerekmektedir.

# /usr/games/FlightGear/bin/fgcom -Sfgcom.flightgear.org.uk

Bu sayede arka planda fgcom calisir durumdadir ve siz FlightGear ugus simiilatoriinii calistirdigimizda
kokpitte iken tab (bosluk) tusuna bastigimizda mikrofondan sesiniz alinir ve ilgili frekansta bulunan
diger kullanicilara hizlica iletilir. Bu nedenle fgcom kullanmak i¢in mikrofon ve kulaklik setine ihtiyag
vardir. Ayrica, simiilatér ekraninda yani kokpit icerisinde iken “Radio Settings” kismindan o an size
verilen uygun frekansi COM1 olarak girmis olmaniz gerekir. Her bolgede ve her hava limaninda bu
frekanslar degismekte ve zaten ATC yetkilisi online ise size bu frekansi bildirmektedir. Size “benimle
veya farkli bir kule ile su frekanstan iletisime gecin” seklinde bilgi verir ve readback (geri okuma)
yapmanizi bekler. Siz de dogru anladiginizi soyledigini tekrar ederek yani geri okuma yaparak
bildirirsiniz.


http://www.flightgear.org/Downloads/scenery-1.0.1.html

Sonuc¢ Olarak:

Su ana kadar yaptigimiz kurulumlardan ve anlattigimiz konulardan anlasildig iizere FlightGear
gercekten de bir oyun degil gercek bir simiilatordiir. Bu kilavuzda yer alamayacak ve ilk etapta
ugrasmaniz gerekmeyen oldukca fazla konu vardir. Heniiz ben bile tiim yapiya hakim olmadigimdan
sizlere bunu anlatamam. Ancak sonug olarak asagidaki su adimlar izleyerek gercek bir ucus zevkini
yakalayabilirsiniz.

A. Simdi ti¢ farkli konsol penceresi agin.

B. Oncelikle ilk konsol ekraninda agagidaki komutla terrasync servisini baglatin.

# nice /usr/games/FlightGear/bin/terrasync -p 5500 -S -d "/usr/games/FlightGear/fgdata/Scenery"

C. Daha sonra ikinci ekranda, asagidaki komutla fgcom servisini baglatin.

# /usr/games/FlightGear/bin/fgcom -Sfgcom.flightgear.org.uk

D: Son konsol ekraninda ise “vi fgfsrc” komutu ile dosya agip yukarida tek tek parametre olarak
verdigim FligtGear calisirma komutlarini icerisine yazarak kendinize baslangi¢ icin bir script

olusturun ve “chmod +x fgfsrc” ile bu dosyaya ¢alistirma (executable) yetkisi atayin. Bundan sonrasi
icin de kolaylik olacaktir.

E: Sonrasinda asagidaki komutla, olusturdugunuz baslangi¢ script dosyasini kullanarak FlightGear ugus
simiilatOriiniizii baslatin.

# /fgfsrc

Ve Hersey buraya kadar :) Artik siz de bir pilotsunuz ve ugusa hazirsiniz.
Onemli Bilgilendirme:

Su maddelere 6nem vermenizi de isterim:

Kendinize begendiginiz bir ucak secin. Boeing 777-200ER, Boeing 787 Dreamliner, Boeing 747-400
ve Ozellikle Concorde tavsiye edecegim ucaklardir. Uzun siire aym ucakla ugmaya ve ucaginizi
tamimaya gayret gosterin. Bu esnada havacilik ile ilgili bilgi edininin. Flight Plan olusturma, Chart
okuma, harita okuma, METAR okuma, IFR ve VFR yaklasma usulleri, ATC yetkilileri ile sesli
iletisim usulleri ve de ugagin ¢alistirilmasi ile stop edilmesi gibi konularda kendinizi gelistirin. Ayrica,
FlightGear ucus simiilatorii size rastgele arizalar da c¢ikarabilir. Bu noktaya geldiginizde motor, yag
veya farkli bir mekanik ariza verdirterek ariza ve tehlike aninda nasil davranmamz gerektigini
O0grenmeye gayret gosterin.

VATSIM ortaminda tamamen bu bilgilere ihtiyaciniz olacaktir. O halde buraya kadar bir sorun
yok ise FlightGear ucus simiilatorii ile VATSIM agina baglantinin saglanmasi konusuna dikey gegis
yapabiliriz :)



FlightGear Ucus Simiilatorii ile VATSIM Agina Baglantinin Saglanmasi

Saninim “yeter artik” dediginizi duyar gibiyim ve siz de benim gibi okumaya (ben yazmaya
elbette) ara vererek kendinize bir kahve alip geldiniz. Oyleyse tekrar hosgeldiniz. Kilavuzumuzun bu
kismmna kadar FlightGear ve diger programlarin kurulumu iizerinde durduk. Bir yandan da
programlarin tanitimlarini yaparak ne nedir ne degildir ve neye yarar sorularina cevap verdik. Artik bir
ucus simiilatoriiniiz, internet baglantimz ve bir miktar pilotaj bilginiz olduguna gore VATSIM
baglantisi kismina gecebiliriz.

VATSIM konusuna ge¢cmeden 6nce bir konuda bilgi vermek istiyorum. FlightGear MultiPlayer
Server sunucularina baglandigimzda mikrofon ve kulakliginizin olmasi gerektigini iletmistik. Aslinda
bu bilgiyi diizeltmeliyim. Olmasa da olur. Yani yazili (text) seklinde de haberlesme saglayabilirsiniz.
Bunu VATSIM ortaminda da yapabilirsiniz ama bu oldukca zor olur. Bir yandan GPS ayarlarim
girmek, bir yandan IFR baglantiy1 yakalamak, bir yandan ATC ile yazili haberlesmek ve bir yandan da
ucagi kontrol etmek oldukca zor olacaktir. Bu nedenle, 6zellikle VATSIM ortamina baglanirken
joystick, mikrofon ve kulaklik kullanmaya 6zen gosterin. Aslinda ikinci bir monitér icin biitgeniz varsa
daha da rahat edebilirsiniz. Gordiigiiniiz gibi sanal havacilik Linux ve Open Source nimetlerinden
faydalanarak tamamen {icretsiz ayaginiza gelse de sanal havacilik tutkusu, bir miktar harcama yapmay1
gerektiriyor.

Bir ucus simiilatoriiniin VATSIM agina baglanmasi icin araci bir programa ihtiya¢ vardir.
Genelde bu programlara SquawkBox adi verilir. Biz de FlightGear ucus simiilatoriimiizii VATSIM
agina baglamak icin SquawkGear yani “SquawkBox for FlightGear” kullanacagiz. Bununla beraber
Wine emiilatérii yardimi ile SquawkBox 747 ve AVC (Advanced Voice Client) programlarini
kullanacagiz. Cok kolay olacak :)

SquawkGear Nedir?

SquawkGear, arka planda calisan ve bizi VATSIM ortamina baglayan SquawkBox 747
yazilimi ile VATSIM aginda bulunan diger kullanicilarla sesli iletisim icin kullanacagimiz AVC yani
Advanced Voice Client yaziliminin, FlightGear ucus simiilatorii ile aralarinda bir anlamda koprii
vazifesi goren, python ile yazilmis bir programdir. FlightGear {izerinden aktarilan sesleri AVC
programina aktarir ve bu sayede VATSIM ortaminda bulunan pilot ve ATC yetkilileri ile haberlesmemiz
saglanir. Ayrica siirekli olarak FlightGear ugus simiilatériinden belirli bilgiler alarak SquawkBox 747
programina aktarir ve bu sayede VATSIM aginda ucaginiz, ¢cagri kodunuz, pozisyonunuz, Flight Plan
gibi bilgileriniz goriiniir.

Kurulumu oldukca basittir. SquawkGear programini sikistirilmis olarak /usr/games/FlightGear
dizinine kopyalayip daha sonra orada agarak python yardimi ile SquawkGear programini baslatmis

olursunuz.

SquawkGear programi ile ilgili tiim bilgilere http://squawkgear.wordpress.com/

adresinden erisebilirsiniz.


http://squawkgear.wordpress.com/

Kurulumunu ise asagidaki sekilde gerceklestirebilirsiniz.

# wget http://squawkgear.hoppie.nl/squawkgear 100528.zip

# unzip squawkgear_100528.zip

# mv squawkgear_100528 /usr/games/FlightGear

# python /usr/games/FlightGear/squawkgear_100528/squawkgear

Onemli Not: SquawkGear programum kullanarak VATSIM agina baglandigimzda fgcom servisini
baslatmaniza gerek kalmaz. Ciinkii tiim sesli iletisim AVC programi iizerinden saglanacaktir. Diger bir
onemli husus ise “fgfsrc script” dosyaniz icerisinde bulunan multiplayer tanimlarinin silinmesi
gerektigidir. Cilinkii VATSIM agina bagh iken FlightGear MultiPlayer Server sunucularina bagh
kalamazsimz. Bu nedenle “multiplayer=out” parametresini kaldirmaniz gerekmektedir. En iyi ¢0ziim,
VATSIM agmna baglanmak icin farkli bir “fgfsrc script” olusturmaktir. Ciinkii asagidaki satiri

FlightGear ugus simiilatoriinii baglattiginiz fgfs komutunuza eklemek zorundasinz.

Simdi ise fgfs komutumuza asagidaki parametreyi vermemiz ve FlightGear ucus
simtilatoriimiizii SquawkGear hakkinda bilgilendirmemiz gerekiyor:

--generic=socket,out,1,lokal.ip.adresiniz,portunuz?,tcp,squawk

Yukaridaki parametre sayesinde FlightGear ucus simiilatoriimiiz calisirken SquawkGear ile baglanti
kuracaktir. Ancak hangi porttan? (portunuz? kismi)

--telnet=5900

Hangi porttan erismesi gerektigini ise yukaridaki telnet=5900 parametresi ile belirtmis oluyoruz.

Bu islemlerin sonucunda FlightGear ucus simiilatériimiiz calisirken SquawkGear ile 5900 telnet/tcp
portu iizerinden baglanti kuracak ve SquawkGear bu bilgiyi alarak SquawkBox 747 programina
iletecektir.

SquawkBox 747 Nasil Cahstirilir?

SquawkBox 747 programini calistirmak icin asagidaki yontemle Wine emiilatoriinden yardim alarak
programi baglatmaliyiz.

# wget http://www.hoppie.nl/sb747/downloads/sb199k.zip

# unzip sb199k.zip

# mv sb199k /usr/games/FlightGear

# wine /usr/games/FlightGear/sb199k/BIN/SB.EXE


http://www.hoppie.nl/sb747/downloads/sb199k.zip
http://www.hoppie.nl/sb747/downloads/sb199k.zip
http://www.hoppie.nl/sb747/downloads/sb199k.zip
http://squawkgear.hoppie.nl/squawkgear_100528.zip

Boylelikle SquawkBox 747 programini da Wine yardimu ile ¢alistirmig olduk. Karsiniza gelen
SquawkBox 747 ekraninda 6ncelikle VATSIM ID ve Password bilgilerinizi girmeniz ve bir Flight Plan
olusturarak bunu “Send ATC” tusundan ATC personellerine gondermelisiniz. Bu kilavuzda bu
yontemler yer almayacaktir. Bu yontemleri yani VATSIM aginda Flight Plan olusturma ve ATC
sorumlularindan ugus kleransi alma iglemlerini anlatan farklh kaynaklar mevcuttur. Onlara géz atmanizi
oneririm. Bu kilavuzda daha ¢ok programlarin sirasi ile kurulumu ve galistirilmasi yer almaktadir.

Son olarak sesli iletisim icin AVC programini yine Wine yardimi ile kurmalisimz. AVC
programi kurulan bir .exe oldugundan icerisinde gelen setup.exe calistirarak kurmaniz gerekmektedir.
Wine saglikli bir sekilde kurulumu yapmakta ve saglikl bir sekilde calistirmaktadir.

# wget http://squawkgear.hoppie.nl/AVC.zip

# unzip AVC.zip
#cd AVC

# wine Setup.exe

Sonuc¢ Olarak:

Oncelikle yine TerraSync servisini ¢alistirmaniz gerekiyor. Ardindan SquawkGear programini
Python yardimu ile ¢alistiriyorsunuz. Daha sonra ise AVC sesli iletisim programinizi ¢alistiriyor ve son
olarak fgfsrc script dosyamzi yani FlightGear ucus simiilatoriintizii calistirarak VATSIM agina
FlightGear ugus simiilatoriiniiz ile baglanti kurmus oluyorsunuz.

SquawkBox 747 programi ilk calistiginda “Offline” modda acilacaktir. Kesinlikle pist {izerinde
iken “Online” moda almaymmz. VATSIM ortamindan uzaklagtirilmaniza sebep olacaktir. Oncelikle
pisti bosalttiktan ve ucagimizi park alanina park edip motorlart stop ettikten sonra “Online” moda
almali ve Flight Plan doldurarak ATC ile iletisime gecip sirasi ile ucus kleransi, motor calistirma
kleransi, pushback izni ve pist basina dogru belirlenen yollardan taxi izni almamiz gerekmektedir.
Sanirim dogru siralama buydu :)

Sanal bile olsa isin ne kadar ciddi ilerledigini ve aslinda tamamen gercegin simiile edildigi bir
sanal diinyanin oldugunu ¢ok kisa siirede anlayacak ve bu ortami havacilik tutkunuz varsa ¢abucak
sevimeye baslayacaksimiz. Edindiginiz bilgilerin, kendinizi gelistirirken elde ettiginiz deneyimin ve
bununla beraber gelen tecriibenin oldukca faydali ve paha bicilemez degerde oldugunu kisa siirede
anlamis olacaksinmiz. Hem yeni arkadaglara yer agmaya hazir olun! Ciinkii bir anda hi¢ tamimadiginiz
ama ortak bir noktada bulustugunuz pek cok insanla tanisacak hobinizin zevkini ¢ikaracaksiniz.

Havacilik dili ile, kazasiz belasiz ucuslar. Ucaginiza zeval gelmesin :)
Saygilarimla

Ozgiir Karatas (21 Nisan 2011, 02:20, Istanbul, Turkiye)


http://squawkgear.hoppie.nl/AVC.zip

LINKLER (Onemli Baglantilar):

FlightGear — http://www. flightgear.org

VATSIM - http://www.vatsim.net

SquawkGear — http://squawkgear.wordpress.com

MPMap - http://mpmap@l.flightgear.org-http://mpmap02.flightgear.org

Debian - http://www.debian.org

Flight (Route) Plan - http://rfinder.asalink.net/free/

VATSIM Stats - http://stats.vatsim.net/who.html

FSF GPLv3 - http://gplv3.fsf.org/

FlightGear Tracker - http://fgtracker.ahven.eu/modules/fgtracker/

Eksi Sozlik “Kutsal Bilgi Kaynag1” - http://www.eksisozluk.com

(Bu kilavuzda referans gosterilen bazi bilgiler Eksi Sozliik sitesinden alinmistir.)



http://www.eksisozluk.com/
http://fgtracker.ahven.eu/modules/fgtracker/
http://gplv3.fsf.org/
http://stats.vatsim.net/who.html
http://rfinder.asalink.net/free/
http://www.debian.org/
http://www.debian.org/
http://mpmap02.flightgear.org/
http://mpmap01.flightgear.org/
http://squawkgear.wordpress.com/
http://www.vatsim.net/
http://www.flightgear.org/

